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Livre

Auteur(s) : Wainewright, Max (Auteur)
Titre(s) : Apprendre à coder : la programmation facile. Livre 4 / Max
Wainewright.
Editeur(s) : Paris : Vigot, DL 2016 (impr. en Chine).
Description : 1 vol. (32 p.). ill. en coul.. 26 cm
Collection(s) : (Apprendre à coder).
Résumé : Destinée aux enfants, une initiation ludique à la
programmation informatique à l'aide de logiciels simples.
Notes : Glossaire. Index. - 9-12 ans.
Autre version : Traduit de : How to code 4 : a step-by-step guide to
computer coding.
Sujet(s) : Wainewright, Max. Apprendre à coder
Indice(s) : 005

Exemplaires
Support Bibliothèque Section Code 1 Code 2 Situation Localisation Utilisation Cote
Livre MDJ Jeunesse Doc. jeune dewey 000 En rayon Magasin Prêt normal E005 WAI 4
Livre MDJ Jeunesse Doc. jeune dewey 000 En rayon Magasin Prêt normal E005 WAI 4
Livre MDJ Animations Doc. jeune dewey 000 En rayon Pôle
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